
















AÇÃO "MOVE-AND-EAT-SPAWN"
OBJETIVO: 
      MOVER A CABEÇA DA SERPENTE PARA UMA NOVA POSIÇÃO E COMER UM PONTO
      DE RESPAWN.

PARÂMETROS:
      ?HEAD: REPRESENTA A POSIÇÃO ATUAL DA CABEÇA. 
      ?NEWHEAD: REPRESENTA A NOVA POSIÇÃO DA CABEÇA.
      ?SPAWNPOINT: REPRESENTA O PONTO DE SPAWN ATUAL.
      ?NEXTSPAWNPOINT: REPRESENTA O PRÓXIMO PONTO DE SPAWN.



PRÉ-CONDIÇÕES:
A AÇÃO SÓ PODE SER EXECUTADA SE:
      A POSIÇÃO ATUAL DA CABEÇA É ?HEAD.
      A POSIÇÃO ?NEWHEAD É ADJACENTE A ?HEAD.
      A POSIÇÃO ?NEWHEAD NÃO ESTÁ BLOQUEADA.
      A POSIÇÃO ?NEWHEAD CONTÉM UM PONTO QUE PODE SER COMIDO.
      ?SPAWNPOINT REPRESENTA O PONTO DE RESPAWN ATUAL.
      ?NEXTSPAWNPOINT REPRESENTA O PRÓXIMO PONTO DE SPAWN
      (NÃO PODE SER IGUAL A DUMMYPOINT).



EFEITOS:
APÓS A EXECUÇÃO DA AÇÃO: 
      A POSIÇÃO ?NEWHEAD SE TORNA BLOQUEADA.
      ?NEWHEAD SE TORNA A NOVA POSIÇÃO DA CABEÇA.
      ?HEAD SE TORNA A POSIÇÃO SEGUINTE A ?NEWHEAD
      ?HEAD NÃO É MAIS A POSIÇÃO DA CABEÇA.
      A POSIÇÃO ?NEWHEAD NÃO CONTEM MAIS PONTO DE COMIDA
      A POSIÇÃO ?SPAWNPOINT CONTERÁ UM PONTO DE COMIDA
      ?SPAWNPOINT É CONSUMIDO
      UM NOVO PONTO DE SPAWN É GERADO NA
      POSIÇÃO ?NEXTSPAWNPOINT



AÇÃO "MOVE-AND-EAT-NO-SPAWN"
OBJETIVO:
      O PROPÓSITO PRINCIPAL DESTA AÇÃO É REPRESENTAR O MOVIMENTO DA CABEÇA
DA SERPENTE PARA UMA NOVA POSIÇÃO E A SUBSEQUENTE AÇÃO DE COMER UM PONTO,
SEM A EXISTÊNCIA DE UM PONTO DE SPAWN.

PARÂMETROS:
     ESTA AÇÃO POSSUI DOIS PARÂMETROS:
     ?HEAD: ESTE PARÂMETRO REPRESENTA A POSIÇÃO ATUAL
DA CABEÇA DA SERPENTE.    
     ?NEWHEAD: REPRESENTA A NOVA POSIÇÃO PARA ONDE A
CABEÇA DA SERPENTE SE MOVERÁ.



PRÉ-CONDIÇÕES:
   A AÇÃO "MOVE-AND-EAT-NO-SPAWN" SÓ PODE SER EXECUTADA SE TODAS AS SEGUINTES
   CONDIÇÕES FOREM VERDADEIRAS:
   A POSIÇÃO ATUAL DA CABEÇA DA SERPENTE É REPRESENTADA POR ?HEAD.
   A POSIÇÃO ?NEWHEAD É ADJACENTE À POSIÇÃO ATUAL DA CABEÇA (?HEAD).
   A POSIÇÃO ?NEWHEAD NÃO ESTÁ BLOQUEADA, OU SEJA, A SERPENTE PODE SE MOVER PARA LÁ.
   A POSIÇÃO ?NEWHEAD CONTÉM UM PONTO QUE PODE SER COMIDO
   PELA SERPENTE.
   NÃO HÁ UM PONTO DE SPAWN ATIVO NO MOMENTO (REPRESENTADO
   POR SPAWN DUMMYPOINT).
   ISSO SIGNIFICA QUE A SERPENTE ESTÁ COMENDO UM PONTO QUE NÃO
   FAZ OUTRO PONTO SPAWNAR,  GERALMENTE OCORRE MAIS PRO FINAL
   DO JOGO.





Objetivo do Problema: Os objetivos dos
problema é criar um cenário específico
dentro do domínio "snake". A serpente deve
comer todos os pontos de comida no mapa,
conforme indicado no predicado goal. O
mapa possui um tamanho determinado pelo
problema, e inicialmente contém vários
pontos de comida, conforme indicado no
predicado :init.










